
1. Створіть програму, в якій будуть ініціалізовані дві змінні а та b. Нехай у 
змінну а потрапляє будь-яке ціле число, у змінну b – довільний рядок. 
Визначити і вивести на екран ідентифікатори об’єктів (а, b) та тип даних до 
якого вони належать. 


